REGULAMIN KONKURSU PLASTYCZNEGO

»Nasze basnie i legendy”

I. Organizatorzy

Gminna Biblioteka Publiczna im. Wiktora Kulerskiego w Grucie

Szkota Podstawowa im. 16. Putku Artylerii Lekkiej w Plemigtach
Honorowy patronat nad konkursem obje¢li:

Wojt Gminy Gruta — Halina Kowalkowska.

Przewodniczacy Rady Gminy Gruty — Piotr Szynkowski

I1. Cele konkursu

Upowszechnianie wiedzy na temat podan regionalnych i na ich podstawie
stworzonych przez ucznidow szkot z terenu Gminy Gruty bash i legend. Ksztattowanie
wyobrazni uczestnikow konkursu poprzez tworzenie réznorodnych prac plastycznych na
okreslony temat.

I11. Warunki uczestnictwa

1. Uczestnicy konkursu maja za zadanie wykonanie jednej pracy plastycznej na temat
,Nasze basnie i legendy” do wybranego z zalaczonych do regulaminu tekstow:

1) ,,Legenda o Adamie i Ewie”,

2) ,Dzieje naszej gminy”,

3) ,Legenda o Boguszewie”,

4) ,,Legenda o powstaniu wsi Stup”,
5) ,,O powstaniu Palacu w Melnie”,
6) ,,Powstanie wsi Stup”,

7) ,Jak powstala nazwa Plemieta”,

8) ,Dabrowka Krolewska”,

9) ,,Gruta”,

10) ,,Nicwald”,

11) ”Slup”a

12) ,,Boguszewo”

Udzial w konkursie jest rownoznaczny z akceptacja regulaminu.

Jeden autor moze nadestaé jedng prace plastyczna (bez ramek) w formacie A4.

Format prac plastycznych — tylko A4 /prace ztozone w innych formatach nie beda

oceniane/.

5. Prace mozna wykona¢ wykorzystujac rozne techniki plastyczne bazujac na materiatach:
farby plakatowe, akwarele, kredki (w tym pastele i olejne), otowki.

6. Do prac nalezy dotaczy¢ karte uczestnictwa (zalacznik nr 1), ktérg powinien podpisac

rodzic lub osoba uprawniona do reprezentowania dziecka lub nauczyciel przygotowujacy

podopiecznego do konkursu.
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7. Jury bedzie oceniaé prace w kategoriach:
1) — przedszkolaki — klasa 0
2) —Kklasy I — 111
3) —Kklasy IV — VI

V. Kontakt

Osoba do kontaktu — w przypadku pytan odnosnie konkursu: Hanna Mrozinska —
nauczyciel SP w Plemigtach lub Celestyna Cichocka Tel. 56 46 83848, e-mail:
bibblioteka@gruta.pl

V. Termin i miejsce nadsylania prac
Pracg z dopiskiem KONKURS PLASTYCZNY ,,Nasze basnie i legendy”

nalezy przesta¢ lub dostarczy¢ osobiscie do 22 maja 2017 roku
na ponizszy adres
Urzad Gminy Gruta, Gruta 244, 86 — 330 Melno

lub osobiscie zlozy¢ w Biurze Obslugi Interesanta w Urzedzie Gminy Gruta.
Prace mozna sklada¢ do 22 maja 2017r., rowniez GBP w Grucie oraz w filiach
bibliotecznych w Boguszewie, Nicwaldzie i Okoninie lub w Szkolach Podstawowych
u wyznaczonych przez dyrektorow nauczycieli.

V1. Rozstrzygni¢cie konkursu

Jury wybierze najciekawsze prace ktore beda nagrodzone i opublikowane. Jury
dopuszcza mozliwo$¢ przyznania nagréd dodatkowych.

VII. Ogloszenie wynikow konkursu

O wynikach konkursu laureaci zostang poinformowani do 26 maja 2017 roku.
Rozdanie nagrod bedzie miato podczas uroczystego apelu w SP w Plemigtach.

VI11. Publikacja prac

Ztozone w konkursie prace plastyczne, bedg prezentowane na okolicznosciowych wystawach
w SP Plemigta oraz GBP. Wybrane przez jury prace beda opublikowane.

IX. Uwagi dodatkowe

* Prace niezgodne z regulaminem nie beda brane pod ocenianie ani publikowane.

* Rozstrzygnigcie jury jest ostateczne (od werdyktu nie przystuguje odwotanie).

* Osoby nagrodzone i wyrdznione zostang powiadomione osobi$cie 0 miejscu i godzinie
uroczystego rozdania nagréd.

*  Wszelkie sprawy nie uwzglednione w regulaminie rozstrzyga Organizator.

» Organizator zastrzega zmiang tre$ci regulaminu.
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1) ,,Legenda o Adamie i Ewie”

Widzieliscie kiedy$ dwa olbrzymie drzewa rosngce przy drodze w lesie w Stupskim
Mtynie i1 zastanawialiscie si¢, dlaczego wiasnie nazywa si¢ je Adamem 1 Ewa? Legenda glosi,
ze dwoje ludzi zamieniono tam w drzewa. Spytacie pewnie, dlaczego?

Ot6z dawno, dawno temu w osadzie lezacej nad rzeka Osg, okreslanej w tamtych
czasach Stupskiem, mieszkal ze swa zong Ewg bardzo bezwzglgdny krol, zwany Adamem.
Wszystko znajdujace si¢ we wsi nalezato tylko do rodziny krolewskiej. Ludnos$¢ zyjaca tutaj
musiata ci¢zko pracowaé, by zarobi¢ na swoje utrzymanie. Za drobne przewinienia monarcha
stosowat okrutne kary, zamykat w wigzieniach, a nawet wymierzal kar¢ $mierci, dlatego
mieszkancy starali si¢ nie wchodzi¢ mu w droge. Pewnego dnia wladca oznajmit, ze skarbnik
osady ma zebra¢ od ludzi podatki, poniewaz skarbiec rodziny krélewskiej jest juz pusty.
Rozztoscito to spotecznosé, ale nikt nie byl na tyle odwazny, zeby sprzeciwié si¢ panujagcemu.
Az ktorego$ razu przez osade przejezdzal ksigze Kamil, dawny przyjaciel kréla. Poczut
przerazenie, gdy zobaczyt osade i ludzi, ktoérzy chodzili biednie ubrani i wygladali na bardzo
glodnych. Przypomnial sobie wtedy osad¢ za panowania ojca Adama, ktora tryskata zyciem
I nie mogt uwierzy¢ wlasnym oczom. Spostrzegl matg dziewczynke siedzacg przy kramie
i podszedt do niej. Kiedy spytata, czy ma co$ do jedzenia, wyciagnat z kieszeni $niadanie i jej
oddal, a nastgpnie zapytal, co jest powodem tego, ze wszyscy sa tacy ubodzy. Dziewcze
opowiedziato mu o ztym krélu oraz krolowej i o zabraniu calej kwoty pienigdzy. Zaskoczony
ksigzg postanowit ztozy¢ wizyt¢ druhowi. Krol byl bardzo zdziwiony odwiedzinami Kamila,
ale mimo to przyjal go z otwartymi ramionami. Panowata bardzo mita atmosfera do czasu,
gdy ksiaze zadat pytanie o osade i zamieszkujacych ja niezamoznych ludzi. Krél nie wiedzial,
co ma odpowiedzie¢, dlatego zaczat ktamaé. Mowil, ze sam ledwo co wiaze koniec z koficem,
lecz ksigzg Kamil w to nie uwierzyt, bo gdy ujrzat jego kosztownosci i pysznosci, jakie jada,
powiedzial mu prosto w oczy, ze zmyS$la i nie nadaje si¢ na to, by petni¢ wladzg. Adam,
oburzony zachowaniem przyjaciela, kazal wtraci¢ go do lochu. Jednak ksigze byt
przygotowany na taka sytuacj¢, dlatego zanim pojechat do kroéla, powiadomit o tym swojego
przyjaciela — Czarodzieja Elfa. Mial ruszy¢ mu na ratunek, jezeli nie bedzie dawal znakow
zycia. | tak si¢ stalo. Po dwodch dniach nieobecnosci ksiecia w wiosce, ktorg zamieszkiwatl,
Czarodziej Elf wyruszyl mu dzielnie na pomoc. Kiedy dotart juz do zamku, przed wejsciem
wypit eliksir niewidzialno$ci, ale musiat si¢ spieszy¢, poniewaz cudowny napdj nie dziatat
zbyt dtugo. Natychmiast pobiegt do piwnicy, gdzie znajdowaty si¢ lochy. Za pomocg swojej
silnej reki bez trudu otworzyl klatke 1 wydostat z niej Kamila, ale w tym samym czasie eliksir
niewidzialnos$ci przestal funkcjonowaé. Wtem ustyszeli odglosy krokéw krola i krolowe;.
Chcieli zmykaé, lecz droga powrotna byla tylko jedna, ktéora wiasnie szli wiladcy.
Zdecydowali, ze z zaskoczenia wybiegng przed nimi 1 czmychna, tak tez zrobili. Plan si¢ udat,
uciekli im, lecz to nie byt koniec ich ktopotoéw, bo na dziedzincu przebywaty straze, a tuz za
nimi mkneli krol 1 krolowa, ktorzy krzyczeli, ze majg zamkngé brame¢. W ostatniej chwili
uciekinierzy wymkneli si¢. Biegli prosto przed siebie. Czarodziej EIf probowal siggnac
pamigcig do jakiegokolwiek zaklecia, ktore mogtoby zatrzymaé ztowrogie wojsko 1 parg
krolewska, jednakze byl strasznym zapominalskim i nie mogt tego uczyni¢ bez swojej
wielkiej ksiegi zakle¢. Po dlugiej ucieczce zatrzymali si¢ na pobliskiej polance. Wiedzieli, ze
to jeszcze nie koniec, ze straze oraz matzonkowie nie spoczng, dopdki ich nie odnajda.
Czarodziej Elf powrocit mysla do jedynego zaklecia, ktore byto klatwa zamieniajaca ludzi
w drzewa na tysigc lat. Kiedy ustyszeli odglosy wojsk, Czarodziej Elf przygotowat rézdzke
i gdy pojawili si¢ na horyzoncie, wypowiedzial magiczne zaklecie. W mgnieniu oka jeden
straznik po drugim przeobrazal si¢ w drzewo tak, Zze po chwili powstal ogromny las, a na
srodku wyroznialy si¢ dwa najokazalsze drzewa, w ktore zamieniono krola Adama i Krolowg
Ewg. Uradowani przyjaciele wrocili do wioski ze szczgsliwa wiadomoscig. Na wies¢ o tym,
ze zty krél z krolowg zostali przemienieni w drzewa, ludzie w koncu odetchngli z ulgg. Byli
bardzo wdzigczni ksieciu 1 Czarodziejowi Elfowi za uratowanie ich od zlych wtadcow.
W podzigce zdecydowali ukoronowac¢ ksigcia Kamila na krola, a Czarodzieja Elfa oglosi¢
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mianem najwickszego magika na catym S$wiecie. Kilka dni po6zniej, kiedy nowy krol
przechadzat si¢ po zamku, zauwazyt tajemnicze drzwi, ktorych dotad nie widziat i zamierzat
sprawdzi¢, co si¢ za nimi mie$ci. Tym, co dojrzat w §rodku, byt bardzo zaskoczony, ale tez
I przeszczgsliwy, bo kryl sie¢ tam caly majatek osady. Dobry krol powziagt decyzje, aby
rozdzieli¢ po rowno dla wszystkich kosztowno$ci. Ponadto cala swa osade przeistoczyt
W taka, jaka pamigtat przed rzadami kréla Adama, a ludzie zyli bez trosk 1 zmartwien o nowe
jutro. Gdy krol Kamil wladal osada, powigkszyta si¢ ona trzykrotnie i stata si¢ jedna
Z bogatszych. Kilka lat pdzniej wtadca ozenit si¢ z czeska ksiezniczkg Odg, a Czarodziej EIf
wyjechat w poszukiwaniu mitosci.

Kto wie, moze w niedalekiej przysztosci dowiemy si¢, czy ta legenda jest prawdziwa.
Mozliwe jest to, ze kiedy kto$ bedzie si¢ przechadza¢ po lesie Stupskiego Mtyna, dostrzeze
przemieniajace si¢ drzewa w straznikow w I$nigcych zbrojach albo pare krélewska
w pieknych, dtugich szatach, nadal szukajacych krola Kamila i jego czarnoksi¢znika.

Autorka: Adrianna Brzyska
12 lat
Kl VI

Szkota Podstawowa im. kpt. Floriana Laskowskiego w Grucie
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2) ,,Dzieje naszej gminy”

Wiele, wiele lat temu na terenie naszej obecnej gminy mieszkato matzenstwo — Mietek
I Wiestawa Gruta. Bieda nie pozwalala im na wychowywanie dziecka, lecz pewnego razu
Wiesia spotkata starszg pania, ktéra powiedziala, ze dla niej i1 jej meza nadejdg dobre lata w
szczgsciu 1 mitosci. Kobieta po wystuchaniu staruszki pobieglta do swojego matzonka
i opowiedziala mu o swoim niespodziewanym spotkaniu. Mg¢zczyzna byl niezwykle
zdziwiony, gdyz ta sama starowinka podeszta do niego kilka minut wcze$niej 1 przekazata te
same stowa, co Wiesi. Oboje zaskoczeni objeli si¢ i poszli na spacer.

Na drugi dzienh Mietek wyruszyl do pracy na roli, a jego Zona przygotowywala
positek, aby zmeczony praca mezczyzna moght spozy¢ chociaz jedno gorace danie. Po
powrocie z pola rolnik zjadl obiad i potozyt si¢, aby si¢ przespa¢. Po obudzeniu si¢ maz
zaproponowat matzonce przechadzke.

Uptyneto kilka lat, Wiesia porodzita dwoch synow. Najpierw Wiktora, pig¢ lat pdzniej
Jana (na ktérego ojciec od zawsze wotat Ja§). Maz Wiesi byt tym zdarzeniem tak uradowany,
ze zapomniat juz o wszystkich problemach zwigzanych z ubdstwem panujacym w domu.
Jednak ktérego$ dnia do wioski przyjechat bogaty kupiec, ktéry bardzo liczyt na kupno ziemi
od panstwa Gruta. Gdy tylko dojechal karoca do ubogiej rodziny, zapukal do drzwi
i zaoferowal Mietkowi oraz Wiesi ogromne pienigdze i dom za sprzedaz ich gospodarstwa.
Mgzczyzna zdumiony nie mogt wydukac z siebie ani jednego stowa, ale po krétkiej chwili
zgodzit si¢. Obaj panowie podpisali umowe 1 podali sobie rece.

Dwa tygodnie po tym fakcie Mietek wraz z zong i synami przeprowadzili si¢ do
wioski, ktora otrzymali w zamian za sprzedanie ziemi. Wraz z przeprowadzkg musieli opuscié
swoich znajomych, z ktérymi byli bardzo zwigzani. Po dotarciu rodziny na miejsce miejscowi
ludzie zaczeli wznosi¢ wiwaty 1 okrzyki. Mimo tak milego przywitania rodzice wraz
Z dzie¢mi strasznie tesknili za starym domem, poniewaz mieli tam wszystko, a teraz to
zostawili. Gtéwnie szkoda bylo im chlopcow, ktérzy najbardziej na tym ucierpieli, ale na
pomoc malzenstwu ruszyli mieszkancy. Pomogli odremontowa¢ dom, posadzi¢ drzewa
i rosliny w ogrodzie oraz zajmowac¢ si¢ matymi dzie¢mi. Rodzina byta bardzo lubiana i mile
traktowana przez otoczenie. Przypomniaty im si¢ wtedy stowa starszej pani, ktora oznajmita,
ze nastang dla nich lata w szczg$ciu 1 mitosci.

Po kilku latach rodzing odwiedzit sottys 1 zakomunikowal, Ze najstarszy syn
malzenstwa stanie si¢ przywodca terenu, ktory zamieszkuja, a od jego imienia zostanie
nazwana wie$. Jako, ze Wiktor byt najstarszym z dzieci malzenstwa, to wtasnie od jego
imienia zrodzita si¢ nazwa wioski. Tak oto powstalo Wiktorowo.

Autor: Wiktoria Piotrowska

13 lat

KI. VI

Szkota Podstawowa im. kpt. Floriana Laskowskiego w Grucie
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3) ,Legenda o Boguszewie”

Dawno, dawno temu, zyt sobie dziedzic z zong i trzema corkami. Zamieszkal w picknym
dworze, ktéry otaczaly jeziora i drzewa.

Pewnego dnia jedna z cérek zachorowata. Pan wezwat najlepszych znachorow, ale
niestety zaden z nich nie mégt pomodc dziewczynie. Jedynym lekarstwem miata by¢ roslina,
0 ktorej mowiono, ze posiada magiczng moc. Do tej pory nikt nie odwazyt si¢ jej zerwac,
poniewaz styszano, ze kto ja znajdzie i urwie, po $mierci nie zazna spokoju, a jego dusza
bedzie si¢ btgka¢ po §wiecie. Pan bardzo kochat swoja corke, wiec postanowit przemowi¢ do
swoich poddanych. Kto si¢ o$mieli i przyniesie ziele, ktore wyleczy jego corke Ewe, bedzie
zyt w dostatku. Jako jedyny na ochotnika zglosit si¢ wiesniak o imieniu Bogusz. Jednak
postawit warunek, zazadal reki corki pana. Po pewnym czasie, gdy wiesniak dostarczyt ziele,
dziewczyna wyzdrowiala. Pan dotrzymat stowa i wyprawil huczne wesele. Na czes$¢ bohatera,
ktéry uratowat zycie dziewczyny, pan zdecydowal si¢ nazwaé miejscowosé, w ktorej
mieszkali jego imieniem. I tak powstala wie§ Boguszewo. Wszyscy zapomnieli
0 przepowiedni cudownej ro$liny.

Noca, przy petni ksiezyca, w ruinach dworu mieszkancy czasami widza bialg postac.
Czyzby to duch Bogusza, ktory zerwat rosling o niezwyktej sile?

Autorka: Alina Rafalska

Lat 11

Klasa IV

Szkota Podstawowa im. Jana Pawta II w Boguszewie
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4) ,,Legenda o powstaniu wsi Slup”

Pewnego razu w malej wsi otoczonej lasami nastal dzien. Doro$li wyruszyli do pracy,
aw oddali mozna bylo zobaczy¢ bawigce si¢ dzieci. Wie§ ta kryla w sobie tajemnice,
poniewaz nie miata zadnej nazwy. Probowano nazywac ja wiele razy, ale nikomu si¢ to nie
udato. Ludnos$¢ przejeta sie ta sytuacja, jednak nie byla w stanie nic zrobi¢. Ktorego$ dnia
Bolestaw Chrobry wraz ze swoim wojskiem wybral si¢ na wyprawe. O jego podrdzy
dowiedziatl si¢ dowddca przeciwnej armii i szybko ruszyt za krélem. Wtadca byt bardzo
zmartwiony, ze caty czas krok w krok §ledzi go przeciwnik. Po kilku dniach wedrowki
Bolestaw Chrobry wraz ze swoim oddzialem postanowit odpoczaé. Usiadt pod dwoma
picknymi, duzymi drzewami i zasnal. Kolejnego dnia wypoczety monarcha chcial podazy¢
dalej. Wtedy poczut gtdd i zachciato mu si¢ pi¢. Chrobrego wraz z sitami zbrojnymi dostrzegt
jeden z zamieszkujacych t¢ wies i1 predko pobiegt do domu. Po paru minutach w miejscu,
gdzie wypoczywat Bolestaw Chrobry, zjawili si¢ mieszkancy z jedzeniem i piciem. Krol czut
si¢ zaskoczony. Gdy wszyscy najedli si¢ 1 napili, panujacy wystuchat historii ludzi o tym, Ze
wie$ caly czas nie posiada okre$lenia. Kazal wbi¢ w ziemie wysoki shup. Zoknierze, choé nie
wiedzieli, jaki tego cel, spiesznie wykonali rozkaz. Gdy potgzny stup wzniesiono ku gorze,
Bolestaw Chrobry nakazat wej$¢ najwyzszemu zolierzowi na sam jego szczyt. Zohierz
wykonat polecenie wladcy i wtedy ustyszal, ze ma zobaczy¢ czy nie tropi ich nieprzyjaciel.
Zotnierz zszedt na ziemie i z wielkim uémiechem powiedziat, ze wojsko najprawdopodobniej
zabladzito. Krol bardzo si¢ ucieszyt i po chwili krzyknat:

- Stup, tak, Stup. To bedzie nazwa tej wsi.

Mieszkancy weselili si¢ 1 zaczeli $wietowac. Nastepnego dnia krol podzigkowal za
goscing i udal si¢ w droge powrotna.

Od tego czasu wie$ nosi miano Stup.

Autorka: Paulina Jaranowska
13 lat
KI. VI

Szkota Podstawowa im. ks. Jana Lesinskiego w Stupie
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5) ,,0 powstaniu Palacu w Melnie”

Dawno temu, daleko stad mieszkal zamozny, mtody i przystojny mezczyzna. Nosit imi¢
Jan. Byl bardzo dobrym czlowiekiem, lecz mimo tego nie mial szcze$cia w mitosci.
Postanowit nie szukac¢ jej na sile.

Jednak pewnej nocy przysnita mu si¢ pigkna dziewczyna o diugich i kreconych blond
wlosach, ktora zwata si¢ Anastazja. Byta smutna, poniewaz jako jedyna w swojej wsi nie
posiadata ukochanego. Po przebudzeniu Jan podjat decyzje, ze odszuka $liczng panng
o0 rzadko uzywanym imieniu. Nie wiedzial wowczas, gdzie ona bytuje. Osiodtal konia
I wyruszyt w droge. Jezdzil po miastach i wsiach, wypytujac ludzi o dziewczyne¢ ze snu, lecz
nikt jej nie znat. Mtodzieniec tracit juz powoli nadzieje, ze odnajdzie sg wysniong blondynke.
Po wielu dniach podrozy Jan dojechal do matej miejscowosci, w ktorej uzyskal informacje, ze
dziewczyna widziana we $nie przebywa niedaleko - w Mekie. Gdy dotarl na miejsce, od razu
zaczal pyta¢ ludzi, gdzie moze ja odnalez¢. Mieszkancy wsi polecili mu i$¢ do parku, do
ktorego wieczorami przychodzila zniewalajaca Anastazja, by oglada¢ zachod stonca. Jan
zdecydowat si¢ tam uda¢. Gdy schowany za drzewami ujrzat dziewczyne, zrozumiat, ze to na
nig czekat przez tyle czasu. Bardzo go urzekta, ale brakowato mu odwagi, aby wyznac jej
swoje uczucia. Zakochany przybywal do parku kazdego wieczoru, by przyglada¢ si¢
czarujacej Anastazji. Mlodzieniaszek zdecydowatl, ze zbuduje dla niej palac. Znalazt kilku
pomocnikéw 1 juz nastepnego dnia rozpoczgli budowe. Pracowali codziennie od wschodu
stonca do pdznego popotudnia tak, aby dziewczyna ich nie zauwazyta. Gdy zblizat si¢ zachod
stonca, Jan chowat si¢ za drzewami i przypatrywat si¢ dlugowlosej blondynce. Po kilku
miesigcach cig¢zkiej pracy patac byt juz gotowy. W koncu mezczyzna stwierdzit, Zze nadszedt
czas, by ujawni¢ si¢ Anastazji. Nazajutrz wyszedl zza drzew i przedstawit si¢ dziewczynie.
Powiedzial, ze ukazata mu si¢ we $nie i pragnat ja poszuka¢. Na to Anastazja odpowiedziata
Janowi, ze rowniez jej si¢ kto$ $nil. Tym kim$ byt wlasnie Jan, dlatego zjawiata si¢ kazdego
wieczoru w parku w Memnie z mysla, ze go tu spotka. Tego wieczoru para mtodych ludzi
zrozumiala, ze sg sobie przeznaczeni. Kolejnego dnia Jan zaproponowat ukochanej spacer.
Dziewczyna z u§miechem na twarzy zgodzita si¢. Gdy doszli do patacu, nie kryta zdziwienia,
gdyz wiedziata, ze to on zbudowat tak pigkng budowle w ich wsi. Wtedy Jan uklakt i poprosit
ukochang o rgke. Gdy wspaniata blondynka zgodzita si¢, mlodzieniec wyznal, Ze ten budynek
budowat dla niej miesigcami 1 od dzi$ jest rowniez jej wlasnoscia.

Po krotkim czasie w patacu odbyt si¢ $lub i huczne wesele, na ktorym bawili sig¢
wszyscy mieszkancy Metna. Od tego czasu Jan 1 Anastazja zyli dlugo 1 szczgsliwie,
opiekujac si¢ swoimi dwoma corkami i synem.

Patac w Metnie do dzi$ cieszy si¢ duzg popularnos$cig wsrod nowozencow, ktorzy
przyjezdzaja z nadzieja, iz beda tak samo szczgsliwi, jak Jan 1 Anastazja.

Autorka: Wiktoria Pieniek

12 lat

KI. VI

Szkota Podstawowa im. kpt. Floriana Laskowskiego w Grucie

»Nasze basnie i legendy”



6) ,,Powstanie wsi Stup”

Stup to pigkna wie$, moja mala ojczyzna, mdj; dom. Zna ona wszystkie moje radosci
I smutki. Ma tadne krajobrazy, pola, taki oraz wiele innych, ciekawych miejsc. Tak wyglada,
ale jaka jest jej historia?

Kiedys dawno temu zyl krol Bolestaw II Wojenny. W czasie jego panowania
wystepowaty liczne wojny. Pewnego razu Litwini zapragneli walki z Polska. Krél Litwy
zbieral wojsko, dowiedziawszy si¢ o tym wiladca Polski zrobit to samo. Spotkali si¢ na lace.
Rosty tutaj §liczne kwiaty 1 przebywato duzo zwierzat, ktore na widok ludzi przestraszyty sie i
uciekly. Monarcha Polski przegrywal, stracit duzo zotierzy. Wycofat si¢ na skraj wsi, gdzie
stal wysoki stup. To w tym miejscu odbyto si¢ decydujace starcie. Polski panujacy musiat
zareagowaé, wkroczyl do boju ze swoim najsilniejszym oddziatem. Hierarcha Litwy zostat
pokonany, wiec ludzie zaczeli si¢ radowaé. Okazato sig, ze tgka, na ktorej toczyla sie batalia,
nie lezata w zadnej wsi. Wtedy jego wysokos$¢ Bolestaw II Wojenny wykupil ziemie w
okolicy taki i1 stworzyt wie§ noszaca miano Zwyciestwo. Kiedy krol zmarl, panowanie przejat
jego syn Kazimierz IV Leniwy. Nie chcialo mu si¢ opiekowa¢ malowniczg wsig i jej
mieszkancami, z tego powodu jg sprzedal. Z kazdym nowym wiadcicielem Zwycigstwo
zmieniato okres$lenie. W koncu pojawit si¢ m¢zczyzna o imieniu Stach, ktory zakupil wies.
Pragnat, aby miala krotka nazwe, wigc zmienit ja na Stup (od stupa, gdzie rozegrata sie
bitwa).

Mingto wiele lat. Stup zachwyca wcigz urokiem. Zycie w tej wsi jest przyjemne i radosne,
petne przygdd i niespodzianek. Czuje sie dumna, zZe mieszkam wtasnie tu. Kocham moj Stup!

Autorka: Zuzanna Wegner
12 lat
Kl V

Szkota Podstawowa im. ks. Jana Lesinskiego w Stupie
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7) ,Jak powstala nazwa Plemig¢ta”

Dawno, dawno temu w pewnym Grédku mieszkat sobie krol Wiadystaw Chrobry ze
swoja zong Jadwiga Wanda Boznanskg. Para krolewska musiata by¢ czujna, bowiem
prowadzila wojn¢ z plemieniem o nazwie Ta.

Plemi¢ Ta bylo bardzo sprytne, na roézne sposoby usitowato przegoni¢ Chrobrego,
krélowg 1 reszte ludnosci z Groédka. Osoby nalezace do plemienia Ta przebieraty si¢ za duchy,
a potem brzgczaly tancuchami, aby nastraszy¢ ludzi i przepedzi¢ ich z grodu. Im wigcej
i czgdciej to robili, tym zwigkszali niezadowolenie wladcy. Ktorego§ dnia monarcha nie
wytrzymat i powiedziat:

- Czy oni muszg tak pobrzekiwac tymi fancuchami? Od tego spa¢ nie mozna.
Rozwscieczony panujacy kazatl wige porwaé tych z plemienia Ta, ktoérzy beda hatasowac.
Jego rozkaz zostal wypethiony i gdy czltonkowie plemienia Ta znow probowali swoich
sztuczek, zostali ztapani na gorgcym uczynku i pojmani przez wojsko krola. Jednak plemi¢ Ta
nie puscito tego ptazem krolowi. W nocy napadli na Grodek i wygnali wszystkich
mieszkancow, a sami osiedlili si¢ w Grodku. Zatozyli tez wie$, ktoéra od swojej nazwy
nazwali Plemig¢ta.

Krol Wiadystaw starat si¢ odzyska¢ swoj dawny Grodek, natart na niego i spalit go
doszczetnie. Jednakze wie§ Plemigta przetrwata i istnieje do dzi§. Mozna podziwiaé
pozostatosci Grodka, a duch krola i plemienia Ta walczg ze soba do dzis.

Autor: Krzysztof Urbaniak
KL 111
Szkota Podstawowa im. 16. Putku Artylerii Lekkiej w Plemigtach
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8) ,,.Dabréwka Krélewska”

Przed wielu, wielu laty, kiedy nie bylo jeszcze na $wiecie ani mnie, ani moich
rodzicow, ani nawet moich dziadkow, panowal w Polsce krol Bolestaw zwany Chrobrym.

Pewnego razu razem ze swoja druzyng wyruszyt na wielkie towy. Dotarli az do
kresow panstwa, do laséw nad brzegiem matej rzeczki Osy. Szczgécie dopisywato mysliwym,
upolowali juz wiele dzikow i saren, ale krdl wcigz byt niezadowolony. Marzyt o jeleniu.

Nagle zauwazyt w oddali dorodnego ptowego jelenia. Pomknat za nim w glab
puszczy. Poscig trwal dtugo i chociaz kon Bolestawa byt szybkim rumakiem, to jednak nie
udato si¢ dogoni¢ jelenia. Stonce juz zachodzito, kiedy wiadca zorientowat si¢, ze zabtadzit w
tym dziwnym, tajemniczym lesie. Stanal na srodku polany i rozejrzat si¢. Wokot niego rosty
stare dostojne deby. Bylo cicho i spokojnie. Postanowil tu przenocowaé. Potozyl sie pod
najwickszym de¢bem i zasnal.

Przy$nita mu si¢ pigckna dziewczyna, miata dlugg zielong suknig, a na jasnych wlosach
wieniec z gatagzek dgbowych. Pochylita si¢ nad $pigcym krolem i rzekta:

- Jestem Dabrowka, pani tego lasu. Pragne, aby$ w tym miejscu zalozyl osadg.
Natomiast ja bede opickowacé si¢ jej mieszkancami, dopoki cho¢ jeden dgb bedzie rost w tym
lesie.

Kiedy Bolestaw si¢ obudzit, dziewczyny juz nie bylo. Krél wypehit jej prosbe,
zatozyt osade 1 nazwat ja Dabrowka Krolewska.

Autor: Damian Gajos (2012r.) konkurs zorganizowany przez mgr Ann¢ Kurzynska
Szkota Podstawowa w Dabrowce Krolewskiej
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9) ,,Gruta”

Dawno, dawno temu dzisiejsza Gruta byta niepozorng wsig, o ktérej nikt w zasadzie nie
styszal. Znajdowata si¢ w poblizu granicy mi¢dzy Polska, a panstwem Zakonu Krzyzackiego,
dlatego w okolicach Gruty, czgsto dochodzitlo do krwawych star¢ miedzy Polakami,
a rycerzami w habitach. Ofiarami tych cigglych potyczek byli okoliczni mieszkancy, ktorych
Zycie stato si¢ trudne i niebezpieczne.

Jedna z bitew toczyla si¢ wlasnie w poblizu kosciota w Grucie. Wojska polskie mialy
wyjatkowo trudne zadanie, zwazywszy ze bitwie towarzyszyla straszna pogoda. Jednak to co
mialo wtedy miejsce nie bylo wynikiem silnego wiatru, czy zawiei, a raczej magii
I tajemniczych czasow.

Nagle w samym $rodku bitwy, wzgdrze na ktérym zbudowany byl koscidt rozstapito sig
I oczom walczacych ukazata si¢ podziemna grota. Rycerze byli przerazeni, cho¢ uchodzili za
najodwazniejszych w swoim fachu. Po chwili z groty wyszedl, a moze wyplynal wielki
przerazajacy posag poganskiego bozka.

W takiej sytuacji dalsza bitwa nie mogla si¢ toczy¢, zwlaszcza, ze Krzyzacy uciekli
W poptochu. Podobno jeszcze wiele lat poézniej omijali Grute szescioma tukami. Nie znaczy
to, ze Polacy nie przelekli si¢ dziwnego zjawiska, wrecz przeciwnie na miejsce sprowadzono
biskupa z dalekiego Gniezna. Grotg zasypano, wylano na nig hektolitry wody swigconej. Zty
duch nie pojawit si¢ juz wiecej, ale ludzie pamigtali o grocie, wiec miejscowosci nadano
nazwe ,,Grota”, a pdzniej Gruta.

Autor: Michalina Lesinska (2012r) konkurs zorganizowany przez mgr Ann¢ Kurzynska
Szkota Podstawowa w Grucie
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10) ,,Nicwald”

Dawno, dawno temu na ziemi chetminskiej, nieopodal grodu pokrzywienskiego zyli
wsrod lasow prosci ludzie. Zajmowali si¢ uprawa roli, hodowlg zwierzat i potowem ryb.
Pewnego dnia cisze 1 spokdj mieszkancow zaklocito pojawienie si¢ w okolicznych lasach
smoka. Okazalo si¢, ze przybyt on az z Normandii. W$rdd ludzi zapanowat chaos. Smok siat
strach 1 przerazenie, pozeral ludzi oraz ich bydlo. Zrozpaczeni mieszkancy zwroécili si¢
0 pomoc do miejscowego medrca, ktory mieszkal w jaskini nad jeziorem Skepe. Medrzec
modlit si¢ przez siedem dni. Ostatniego dnia modlitwy Bég postal medrcowi aniota. Ten
doradzit, aby zada¢ smokowi pewng zagadke. Medrzec poszedt wiec przekazaé te wiadomosé
ludziom. Wszyscy zastanawiali si¢ kto bedzie tak odwazny i ryzykujac zycie wystawi smoka
na probe. O owym zadaniu ustyszal Maciej. Postanowil wiec, ze zglosi si¢ na ochotnika.
Wraz z aniolem poszedt do lasu, gdzie swa pieczar¢ miatl smok. Maciej wywotatl smoka
Z pieczary. Stangl przed nim, wzigl gleboki oddech i powiedzial: Smoku jes$li odgadniesz
zagadke to mozesz tu pozostaé, jesli nie bedziesz musial opusci¢ nasz strony. Smok po
krotkim namysle zgodzit si¢. Zagadka brzmiata tak: ,,Mial go$ciu sowe 1 sto zlotych nowe.
Sprzedal sowe, wsiadl do pociggu, zaptacit 30zt, wysiadl z pociggu zaptacit 30zt. Ile mu
zostato?”. Smok gltowit si¢ przez dwa dni, nie udato mu si¢ znalez¢ rozwigzania tej zagadki
I musial opuscié te strony.

Dzigki pomocy aniota mieszkancy pozbyli si¢ smoka, wigc na jego cze$¢ nazwali
swoja miejscowos¢ Engelwalke to znaczy ,,le$ny aniot”. Jest to dzisiejszy Nicwald.

Autor: Karolina Biczkierow (2012r.) konkurs zorganizowany przez mgr Ann¢ Kurzynska
Szkota Podstawowa w Nicwatdzie
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11) ,,Stup”

Legenda to czy bajka...bajka czy legenda? Jedno jest pewne, ze byt taki wiadca Chrobry,
co wbija¢ kazat stupy w Os¢ 1 basta! Lasow bylo tu wtedy wiele, ciagnely si¢ stad do
tamtad....... W lasach zwierzyny lesnej nie zliczytbys$ i przez rok..... Wérod lasow 1 dolin
rzeka czysta ptynela, z ryb zdrowych i smacznych ongi$§ styneta. Dla ludzi i zwierzat byta
0st0j3.

Po lewej stronie rzeki Stowianie si¢ sadowili, a na prawym brzegu Osy Prusowie
ciggle si¢ czaili.

Czasy byly niezbyt spokojne, tak prawde¢ powiedziawszy, jak to zawsze bywa na
wojnie. | Gertrud i Milek waleczni bardzo byli, jednak mig¢dzy sobg dogadac si¢ nie
potrafili..... I jedni 1 drudzy na siebie napadali. Raz caly dobytek palili, raz tylko z garnkow
straw¢ wyjadali. Mial tego dosy¢ wielki ksigz¢ z Gniezna i po kolejnych wyprawach
i potyczkach druzyng waleczng zebrat. W bardzo cigzkiej zbroi na brunatnym koniu, rzekt do
swoich rycerzy:

,,Irzeba Stowian broni¢!”

Chrobry z rycerzami wyprawial si¢ dlugo, zeszto ze 2 lata, zanim dotart tutaj. Nie
spodobal mu si¢ widok, ktory tutaj zastat. Krain zniszczona, z bogactw ograbiona, ludzi tylko
garstka. Druzna ksigcia z mieczami u boku, na swych dumnych koniach, natarta na wroga w
sobot¢ po zmroku. Topory i miecze w walce skrzyzowali; dziury w tarczach, krew na zbroi.
Wiele ofiar w Pomezanii polegto w tym boju. Stoczyt Chrobry walk niemato, ale w koncu si¢
udato! Z plemionami Pruséw si¢ rozprawil, za rzek¢ wyprawit.

Po skonczonej walce i naradzie wojow wielki ksigze postanowit wbi¢ stupy graniczne,
tu wilasnie, gdzie stoisz. Slupy wbite w rzeke mowily Prusakom, Ze po lewej stronie Piast
W koronie, bedzie ziemig wiadal! Swoim za§ poddanym, przykazywal surowo, zeby swe
grodziska wznosili wyso00000000Ko.

Legenda to czy bajka, bajka czy legenda, jedno jest pewne, ze byt taki wiladca
Chrobry, co kazat wbija¢ stupy graniczne w Osg i basta.

Autor: B.B. (2012r.) konkurs zorganizowany przez mgr Ann¢ Kurzynska
Szkota Podstawowa w Stupie
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12) ,,Boguszewo”

Dawno, dawno temu, zyt sobie chtopiec o imieniu Bogusz. Zajmowat si¢ uprawg roli,
ale mial smykatke do rycerstwa. Jednak ciezko byto by mu si¢ dostaé¢ na nauke i stuzbe do
pana na zamku.

Podgladal, wigc rycerzy i si¢ uczyl. Pewnego razu szedt z jarmarku i zauwazyt karete
od ktorej odleciato koto. Pospieszyt z pomoca. Okazato si¢, ze kareta jechala dama — zona
rycerza. Dama wdzigczna za jego pomoc przyjeta go na stuzbe. Bogusz stuzyt jako paz, a
potem jako giermek. Stangt do walki z Krzyzakami ze swoim panem. Za zastugi zostal
pasowany na rycerza i otrzymat wtosci nad jeziorami.

Od jego imienia miejsce to przybrato nazwe¢ Bogushin - z faciny, a po polsku brzmiato
Bogusz, a z czasem zmienito si¢ na Boguszewo.

Autor: Magdalena Wolska (2012r) konkurs zorganizowany przez mgr Ann¢ Kurzynska
Szkota Podstawowa w Boguszewie
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Zalgcznik nr 1
Karta uczestnika w konkursie plastycznym

»Nasze basnie i legendy”

Kategoria w konkursie: prosze o zakreslenie znakiem ,,X” wlasciwa kategorie

1) — przedszkolaki — klasa O
2) —Kklasy I — 11l
3) —klasy IV - VI

Wyrazam zgode na przetwarzanie swoich danych osobowych zgodnie z ustawg o Ochronie
Danych Osobowych (Dz.U. z 2016 r., poz. 922) oraz na nieodplatne wykorzystywanie przez
Organizatora Konkursu nadestanych prac oraz wykonanych z uroczystosci wreczania nagrod
zdje¢ w dowolnym czasie i formie dla celow promocyjnych Organizatora.

Miejscowosc, data Podpis opiekuna prawnego lub opiekuna
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